
ESTRUTURA DE DADOS E ALGORITMOS 
 
Ementa 
Conceitos gerais; Linguagens procedurais; Linguagens orientada a objeto; Estrutura de 
dados lineares; Árvores; Criação e Implementação de Algoritmos; Hashing; Grafos; 
Ordenação e Busca. Existência (tradicional) da distinção entre "computação" (A 
programação de algoritmos convencionais seriais) e "coordenação" (construindo blocos 
de coordenação) para programação em paralelo; Aplicações paralelas e distribuídas. 
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